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10.1.0

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.2

10.2.1

10.2.2

10.2.3

10.2.4

10.2.5

GENERALIDADES

Estas Normas forman parte del Reglamento Técnico General de la ISSF, y se
aplican a todas las modalidades de Blanco Mévil a 50 metros y 10 metros.

Todos los participantes, jefes de equipo y oficiales deben estar familiarizados con
los Reglamentos de la ISSF y deben asegurarse de que se cumplan. El
cumplimiento de las reglas es responsabilidad de cada tirador.

Cuando una norma se refiere a un tirador diestro, la misma norma al revés se
referira a un tirador zurdo.

A menos que una norma sea especialmente aplicable a una prueba especifica,
esta debe ser aplicada uniformemente tanto a pruebas de seniors como de damas.

SEGURIDAD
LA SEGURIDAD ES DE SUMA IMPORTANCIA

El Reglamento de la ISSF. establece sélo los requisitos especificos de seguridad
que se exigen por la ISSF, y que son de aplicacion en los Campeonatos de la
ISSF. Las normas especiales de seguridad requeridas para los campos de tiro
varian de un pais a otro. Por ello, no se establecen detalles en este Reglamento.
La seguridad de un Campo de Tiro depende en gran medida de las condiciones
locales, y el Comité de Organizaciébn puede establecer reglas adicionales de
seguridad. EI Comité de Organizacion debe conocer las normas de seguridad de un
Campo de Tiro y tomar las medidas necesarias para aplicarlas. EI Comité de
Organizacion es responsable de la seguridad. Debe informarse a los Delegados de
equipo y a los tiradores de cualquier norma especial.

La seguridad de los tiradores, arbitros de galeria y espectadores requiere una
atencion continua y cuidadosa en el manejo de las carabinas y precaucion en los
desplazamientos por la galeria. Es necesaria autodisciplina por parte de todos.
Cuando falte esta autodisciplina, es deber de los tiradores y delegados de equipo
colaborar para conseguirla.

En interés de la seguridad, un miembro del Jurado o Arbitro de Galeria puede
detener la prueba cuando lo considere necesario por razones de seguridad. Los
tiradores y delegados de equipo tienen la obligacion de notificar a los Arbitros 0 a
los miembros del Jurado sobre cualquier situacion que pueda resultar peligrosa o
que pueda ser causa de un accidente.

Un Responsable del control de equipo, un Arbitro de Galeria o un miembro del
Jurado, pueden inspeccionar el equipo de un tirador (incluyendo la carabina) sin su
permiso, pero en su presencia y con su conocimiento. De cualquier manera, se
debe reaccionar inmediatamente cuando se ve involucrado un asunto de
seguridad.

Para garantizar la seguridad, todas las carabinas deben manejarse siempre con el

maximo cuidado. La carabina no debe moverse de la linea de tiro durante el curso del
disparo excepto con el permiso de los oficiales de galeria.
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10.25.1

10.25.2

10.25.3

10.25.3.1

10.2.5.4

10.2.55

10.2.5.6

10.2.6

10.2.7

10.2.7.1

Las carabinas solo pueden cargarse en el puesto de tiro y Unicamente después de
haberse dado la orden o sefial de CARGUEN o YA.

Antes de abandonar la linea de tiro, el tirador debe asegurarse, y el Oficial de galeria
o Arbitro debe verificar, que no quede ningun cartucho o balin en la recAmara o en el
cargador. Si el tirador guarda la carabina o la mueve de la linea de tiro sin que el Jefe
de Galeria lo compruebe, puede ser descalificado.

Se permiten los disparos en seco y los ejercicios de punteria, pero sélo con la
autorizacion del Arbitro de Galeria y Unicamente en la linea de tiro 0 en una zona
designada para ello. No esta autorizada la manipulacién del arma cuando haya
personal delante de la linea de tiro.

Tiro en seco significa la liberacién del amartillamiento del mecanismo del disparador
sin cargar la carabina, o la liberacién del mecanismo del disparador en pistolas de aire
0 gas con un dispositivo el cual activa el disparador para que opere sin realizar la
proyeccion de carga (aire o gas).

Las carabinas deben estar descargadas excepto en la linea de tiro después de que se
haya dado la orden o sefial de "CARGUEN" o "YA". En cualquier otro momento, la
carabina debe permanecer descargada.

Si un tirador efectia un disparo antes de la orden "CARGUEN" o "YA", o después
de que la orden de "DESCARGUEN " o "ALTO" haya sido dada, puede ser
descalificado.

Durante la competicion, la carabina o rifle podra dejarse solamente después de sacar
los cartuchos y/o el cargador y el mecanismo esté abierto. Las carabinas de aire o de
CO, se deben asegurar abriendo la maneta para armar y/o la apertura de carga.

Cuando se dé la orden o sefial de "ALTO" o "DESCARGUEN?", se debe dejar
inmediatamente de disparar y todos los tiradores deben descargar sus armas y
asegurarlas (para la descarga de carabinas de aire comprimido pedir permiso al
arbitro de galeria). El tiro sélo se reanudara cuando se vuelva a dar la orden o
sefial de "YA".

El Jefe de la Galeria o cualquier otro Oficial, son los responsables de dar las
ordenes de “CARGUEN”", “YA”, “ALTO”, “DESCARGUEN" y cualquier otra
orden necesaria. El Arbitro de Galeria debe también asegurarse de que las
ordenes sean obedecidas y que las armas se manipulen con seguridad.

Cualquier tirador que manipule la carabina, excepto para descargarla, después de

darse la orden de ALTO, sin el permiso del Arbitro de Galeria, puede ser
descalificado.
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10.2.8

10.2.9

10.3.0

10.4.0

104.1

104.1.1

104.1.2

10.4.1.3

10.4.1.4

10.4.15

10.4.1.6

10.4.1.7

Proteccion de los Oidos

Se recomienda a todos los tiradores y demas personas que se hallen en las
proximidades de la linea de tiro, el uso de tapones para los oidos, orejeras u otra
proteccion similar. No se permite a los tiradores llevar protectores de oidos que
incorporen algun tipo de aparato de recepcion de sonido.

Proteccion de los Ojos

Se recomienda a todos los tiradores el uso de gafas de tiro inastillables o cualquier
proteccion similar para los ojos mientras disparen.

NORMAS PARA CAMPOS DE TIRO Y BLANCOS

Las normas detalladas para Campos de Tiro y Blancos se pueden encontrar en el
Reglamento Técnico (RTG ver seccidn 6.0).

EQUIPO Y MUNICION
Generalidades

Los tiradores sOlo podran utilizar equipo y accesorios que cumplan con el
Reglamento de la ISSF. Esta prohibido cualquier cosa (carabina, dispositivo,
equipo, accesorios ....etc) que pueda dar al tirador ventaja alguna sobre los
adversarios y no este mencionado en estos reglamentos o sea contrario al espiritu
del Reglamento y Normas de la ISSF. El tirador es responsable de presentar todo
Su equipo y accesorios al Control de Equipo, antes del comienzo de la
Competicion. Los Jefes de equipo seran igualmente responsables de que el equipo
y accesorios del tirador cumpla con el Reglamento y Reglas de la ISSF. El Jurado
tiene derecho a examinar el equipo y accesorios de un tirador en cualquier
momento.

No se permiten banderas indicadoras de viento

Equipos de produccion de sonido

Solo pueden usarse dispositivos de reduccion del sonido. Radios, grabadoras, o
cualquier sistema de produccién o comunicacién de sonidos de cualquier tipo esta
prohibido

Se prohibe el uso de teléfonos maviles, walkie-talkies, o dispositivos similares para
los competidores, entrenadores y oficiales durante y dentro el area de competicion.
Todos los teléfonos deben estar apagados.

Esta prohibido fumar en la galeria y en la zona de espectadores.

No se podran hacer fotos con flash hasta que todos los competidores hayan
finalizado.
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10.4.2

104.21

104.2.1.1

10.4.1.1.2

10.4.2.1.3

10.4.2.1.3.1

10.4.2.1.3.2

104.2.1.4

10.4.1.15

10.4.2.2

10.4.2.3

104.2.3.1

104.2.3.1.1

Normas Generales para carabinas a50my 10 m

ver: TABLA DE ESPECIFICACIONES DE CARABINA BLANCO MOVIL 10.15.0

Se permite cualquier carabina que cumpla las siguientes normas:

El peso de la carabina junto con su visor no debe exceder de 5,5 kg.

Se autoriza el uso de culata regulable. Su curvatura (positiva o negativa) no debe
exceder de 20 mm de profundidad o altura. La longitud de la culata no debe
exceder de 150 mm. La medicion de la profundidad o altura de la culata se hara en
angulo recto desde la linea central del cafién de la carabina (ver Tabla 10.15.0). El
punto mas inferior de la culata, en su posicién mas baja, no puede estar a mas de
200 mm por debajo de la linea central del cafién de la carabina (ver Tabla 10.15.0).

Visores

La altura de la linea central del telescopio sobre la linea central del cafién, no debe
ser mayor de 75 mm.

Carabina 50 m:

Esta permitido cualquier tipo de visor.

Carabina 10 m:

Se autoriza cualquier tipo de visor, pero los visores épticos no deben sobrepasar 300
mm en longitud y una ampliacion no variable de cuatro (4-x) aumentos (tolerancia = +
0.4 x). El control de los aumentos se llevara a cabo mediante instrumentos mecanicos
u Opticos autorizados por la ISSF.

Excepto cuando se averian las miras, por causa de un fallo mecénico u optico, no se
puede cambiar un visor entre carreras lentas y carreras rapidas. Se permiten los
ajustes de visor durante la prueba, siempre que no retrasen el tiro.

Solamente estan permitidos los contrapesos del cafién dentro de un radio de 60 mm
desde el centro del cafién y no deben ser afiadidos ni quitados después del control de
equipo. Deben llevar el sello de Control de Equipo.

Debe usarse la misma carabina, incluyendo el visor, contrapesos y mecanismo de
disparo, para las carreras lentas y rapidas de un prueba.

La carabina solo puede cargarse con un pomillo.

Si la carabina es cargada accidentalmente con mas de un balin:

Si el tirador es consciente de la situacion, debe levantar la mano que no empufia el
arma para indicar al Arbitro de Galeria que tiene un problema. El Arbitro de Galeria

debera entonces supervisar la descarga del arma y el tirador no sera penalizado.
No se otorgara tiempo extra, pero el tirador podra continuar con normalidad.
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10.4.2.3.1.2

104.2.3.1.21

10.4.2.3.1.2.2

10.4.3

10.4.3.1

10.4.3.2

10.4.3.3

10.4.4

10.4.41

10.4.4.2

10.4.5

10.4.6

10.4.7

10.4.7.1

10.4.7.1.1

10.4.7.1.2

Si el tirador no es consciente de la situacién, o si no informa de la situacion,
entonces, se aplicara el siguiente procedimiento:

Si hay dos (2) impactos en el blanco, el disparo de mayor valor sera contabilizado y
el segundo anulado.

Si solo hay un (1) disparo en el blanco, este sera contado.

Normas Especificas para Carabinas a 50 m

El peso del disparador no debe ser menor de 500 gramos.

El peso del disparador debe medirse sosteniendo el cafidbn hacia arriba
verticalmente.

La longitud del conjunto, medido desde la parte posterior del cerrojo cerrado y en
posicion descargado, hasta el final del conjunto, incluyendo cualquier prolongacién
(tanto si forma parte del cafibn como si no), no debe exceder de 1000mm.

Solo se permite municion de calibre 5.6 mm (.22"Ir).

Normas Especificas para Carabinas a 10 m

El peso del disparador es libre. No se autoriza el uso de un disparador de doble
accion.

La longitud del conjunto medido desde la parte posterior del mecanismo hasta el
final del conjunto, incluyendo cualquier prolongacion (tanto si forma parte del
cafidon como si no), no debe exceder de 1000 mm.

Reservado

Municién

Esta permitido el uso de todo tipo de proyectil de cualquier forma, hecho de plomo
u otro material blando, con un calibre maximo de 4,5 mm (.177").

Vestimenta

Es responsabilidad del tirador permanecer en las instalaciones de tiro vestido de
una manera digna y apropiada para un evento deportivo.

Durante la ceremonia de entrega de medallas u otras Ceremonias se requiere que
los tiradores se presenten con su uniforme nacional oficial o chandal completo del
equipo. Todos los miembros del equipo deberan vestirse de la misma forma.

El uso de cualquier dispositivo especial, medio o complemento que inmovilice o
reduzca demasiado el movimiento de las piernas del tirador, cuerpo o brazos esta
prohibido, para asegurar que la destreza realizada por el tirador no es
artificialmente mejorada por esta ropa especial.
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10.4.7.2

104.7.2.1

10.4.7.2.1.1

104.7.2.1.2

10.4.7.2.2

10.4.7.2.2.1

10.4.7.2.2.2

10.4.7.2.2.3

10.4.7.2.3

10.4.7.3

10.4.7.4

10.4.75

10.4.7.6

10.4.7.6.1

Cinta de Marcado

La Cinta Oficial de Marcado de la ISSF debe ser usada para permitir a los Jefes
de Galeria o Miembros del Jurado ver la posicion de la culata del rifle. La ISSF
debe tener disponible la Cinta de Marcado:

250 mm. de larga, 30 mm. de ancho de color amarillo con un borde negro
ésta debe estar permanentemente fija en el lado derecho de la prenda exterior

El posicionamiento correcto de la Cinta de Marcado debe ser chequeado como
sigue:

Cualquier bolsillo de la prenda exterior debe estar vacio;

El brazo del gatillo, pegado al cuerpo, debe entonces ser doblado hacia arriba
hasta la posicion de angulo totalmente cerrado sin ascenso de los hombros;

La Cinta de Marcado debe ser fijada de forma permanente, horizontalmente
bajo el extremo del codo.

La Cinta de Marcado debe ser chequeada por la Seccién de Control de
Equipamiento antes de la competicién y ser marcada con un sello o pegatina.
También debe ser registrado en la Tarjeta de Control de Equipo.

Reservado

El nimero de dorsal lo deben llevar todos los tiradores en sus espaldas y por
encima de su cintura en todo momento mientras estén participando en los
entrenamientos oficiales o competiciones. Si el dorsal no esta puesto, el tirador no
podra empezar o continuar.

TODOS LOS TIRADORES DEBEN ACATAR las normas de Cotizacién y Patrocinio
de la ISSF (SECCION 4 de Normas y Regulaciones de los Estatutos Oficiales).
Esta seccion cubre las normas para competir en las competiciones de la ISSF, y
asuntos tales como: Emblemas, Patrocinadores, Publicidad y Marketing Comercial
de Ropa junto con Controles y Sanciones.

Estan permitidos los Tapaojos Laterales unidos al sombrero, gorra, gafas de tiro,
0 a una cinta de pelo, no excediendo los 40 mm. de ancho (A). Estos tapaojos no
deben sobrepasar el plano de la frente.

También se permite un tapaojo en el 0jo que no apunta de no mas de 30 mm. de
ancho (B).
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10.4.7.6.2

10.5.0 OFICIALES DE COMPETICION

Debe nombrarse un Juez de Galeria para supervisar el desarrollo de las
competiciones. Debe nombrarse un Juez de clasificacion para supervisar las
puntuaciones y resultados.

10.5.1 Deberes y funciones del Jefe de Galeria
Debe nombrarse un Jefe de Galeria para cada galeria. El Jefe de Galeria:

10.5.1.1 Esta a cargo de todos los Arbitros de Galeria y del Personal de Campo y es
el responsable del correcto desarrollo de cada competicion de tiro, y donde
los ejercicios de control estén centralizados, serd responsable de las
Ordenes de campo.

10.5.1.2 Es responsable de asegurar la cooperacion de todo el personal de galeria
con el Jurado.

10.5.1.3 Es responsable de la rapida correcciéon de cualquier fallo técnico y tener a su
disposicion expertos del servicio técnico asi como el material necesario. El
Jefe de Galeria debe resolver cualquier irregularidad que los otros arbitros
no puedan resolver. Un experto del servicio de reparaciones debe estar a
disposicion del Jefe de Galeria en todo momento. Para los casos que
superen al servicio de reparaciones, deben tomarse medidas adicionales;

10.5.1.4 Es responsable de la eficiente y rapida clasificacién de todos los blancos en
cooperacion con el Jefe de Clasificacion.

10.5.1.5 Si es necesario, es participe en el sorteo para la asignacion de los puestos
de tiro.
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10.5.1.6

10.5.2

10.5.2.1

10.5.2.2

10.5.2.3

10.5.2.4

10.5.25

10.5.2.6

10.5.2.7

10.5.2.8

10.5.2.9

10.5.2.10

10.5.3

10.5.3.1

10.5.3.2

Deberes y funciones del asistente del Jefe de Galeria

Si la competicién estd siendo realizada en varias galerias, debe nombrarse un
asistente del Jefe de Galeria. Sera el encargado de sustituir al Jefe de Galeria
durante su ausencia.

Deberes y Funciones del Arbitro de Galeria

Los arbitros de galeria son responsabilidad del Jefe de Galeria, para la direccion
ordenada de una galeria en concreto. Debiendo cooperar estrechamente con los
miembros del Jurado. El arbitro de galeria esta encargado de:

Llamar a los tiradores a sus puestos de tiro y anunciar los resultados preliminares
de las series.

Comprobar los nombres y los numeros de dorsal para asegurarse que
corresponden con la lista de competicion, registro de la Galeria y tablén de
resultados. Si es posible, esto deberia realizarse antes del comienzo del tiempo de
preparacion.

Asegurarse de que las Carabinas y visores de los tiradores han sido examinados y
aprobados por la seccién de control de equipo y que no se han realizado cambios
en carabinas, visores o pesos desde el examen.

Comprobar las posiciones de tiro de los competidores y avisar al Jurado de
cualquier irregularidad.

Vigilar continuamente las posiciones de preparado y de tiro.

es el responsable del trabajo coordinado entre el Secretario de Puesto y los demas
Arbitros de Galeria;

vigila todo lo que se refiere a blancos;

recibe las reclamaciones y las transmite al Jefe de Ga-leria 0 a un Miembro del
Jurado;

anotar todos los incidentes, penalizaciones, interrupciones, disparos de ensayo
adicionales, repeticiones. etc., en la hoja del Secretario de Puesto.

Deberes y Funciones del Secretario de Puesto — Blancos de Papel

Verificar que las anotaciones en la lista de asignaciéon de campos y las hojas de
resultados concuerdan con el nombre del tirador, el nUmero de dorsal, el numero
de puesto y la nacién.

Anotar la puntuacion obtenida, comparandola con la del monitor de TV, si se utiliza.

Las anotaciones en la hoja de resultados se han de hacer de forma que la Oficina
de Clasificacion pueda identificar las carreras de derecha e izquierda.
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10.5.4

10.54.1

10.5.4.2

10.5.5

10.5.5.1

10.5.5.2

10.5.5.3

10.5.5.4

10.5.55

10.5.5.6

10.5.5.7

10.5.5.8

10.5.5.9

Funciones del Arbitro de Puesto

El Arbitro de Puesto debe colocarse de forma que pueda observar si el tirador esta
preparado y oir la voz de PREPARADO. Tiene que poder ver la indicacion de
situacion de cada impacto, ver el final de la localizacién del mismo y, al mismo
tiempo, observar la sefial para poner en marcha el blanco.

El Arbitro de Puesto pulsa el boton de arranque, de parada y el interruptor para
cambio de carrera lenta a rapida. Si no se dispone de un interruptor electrénico
para el programa de prueba mixta, la conmutacién deberd realizarse de acuerdo
con el plan aprobado por el Jurado.

Deberes y Funciones del Arbitro de Foso — Blancos de Papel

Debe de haber un Arbitro de Foso y un Ayudante a cada lado de todas las
instalaciones utilizadas durante la competicion. El Arbitro de Foso es responsable
de:

asegurarse de la correcta colocacion de los blancos en el bastidor, en la secuencia
especificada.

la colocacién correcta de los medios blancos a 50 m o centros. La correcta
aplicacion de los parches para cubrir los impactos. Establecer el ritmo de la
indicacion de puntuacién, etc., tal como lo requiere la Norma 10.6.3.9.1.

examinar el blanco después de cada carrera y asegurarse de que, cada disparo, es
correctamente sefializado para ambos valores y localizacion.

asegurarse de que el blanco esta en direccion correcta, antes de cada carrera.

los impactos proximos a una linea de puntuacion deben ser indicados con su valor
inferior cuando se indiquen los resultados.

a la terminacion de cada serie, los blancos deben ser retirados del bastidor y
colocados en un contenedor de seguridad, a la espera de ser llevados a la Oficina
de Clasificacién. Los encargados de llevar los blancos y los informes a la Oficina
de Clasificacién deben hacerlo al menos después de que cada segundo tirador
haya concluido su tirada. (ver 6.7.8).

los tiros de ensayo sobre blancos a 50 m deben cubrirse con parches negros.

Cada serie empieza con 4 disparos de ensayo. Si el tirador no dispara los tiros de
ensayo, los parches negros deberdn permanecer en los blancos correspondientes
fuera de los aros.

Los impactos sobre los blancos a 50 m deben cubrirse con parches transparentes.
Solamente la parte exterior de los impactos que estén mas cerca de la linea de
puntuacion deberan cubrirse en la Oficina de Clasificacion en puntuacioén. El Gltimo
impacto de cada blanco debe permanecer descubierto.
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10.5.5.10

10.5.5.10.1

10.5.6

10.6.0

10.6.1

10.6.1.1

10.6.1.2

10.6.1.3

10.6.2

10.6.2.1

10.6.2.1.1

10.6.2.1.2

Normas Especificas para competiciones a 10 m

Dependiendo del sistema empleado, el cambio de blanco puede realizarlo un
Arbitro de Foso y un Ayudante si existen pantallas de seguridad adecuadas. El
Arbitro de Foso o su Ayudante son responsables del cambio de blanco dentro del
tiempo de ritmo normal (ver 10.6.3.9 y 10.6.3.9.1).

Técnicos — Blancos Electrénicos

Los Técnicos deben situarse para manejar y mantener el equipo de Blancos
Electrénicos, pueden ofrecer consejo a los Arbitros de Galeria y a los Miembros del
Jurado pero no deben tomar ninguna decision.

DESARROLLO PARA PRUEBAS DE TIRO Y NORMAS DE COMPETICION
Posiciénes

Hasta el momento en que alguna parte del blanco sea visible en la abertura, el
tirador debe adoptar la posicién de preparado, sosteniendo la carabina con ambas
manos de forma que la parte mas baja de la culata esté a la altura o por debajo de
la marca visible en la chaqueta de tiro. La marca, hecha de acuerdo con la Norma
10.4.7.2, debe poder verla un Miembro del Jurado o el Arbitro de Galeria mientras
el tirador esté en la posicion de preparado.

La Posicion de Tiro es de pie sin apoyo. La culata de la carabina, debe ser
sostenida contra el cuerpo (por encima de la cadera derecha) y sujeta solamente
con ambas manos. El brazo izquierdo (el derecho para tiradores zurdos) no debe
apoyarse en la cadera o el pecho. El tirador debe adoptar una posicién con relacion
al banco, la mesa o el muro, que quede claramente visible que no le proporcionan
ninguna clase de apoyo. No se permite el uso de correa.

La Carrera es el tiempo en que el blanco es visible en la abertura. El tiempo de la
carrera debe empezar cuando el borde delantero del blanco aparece y termina
cuando el borde delantero del blanco alcanza el otro lado de la pared.

Pruebas a50my 10 m

50 my 10 m, 30 + 30 disparos (Seniors y Juniors masculinos):

4 disparos de ensayo y 30 disparos en carrera lenta, cada uno en 5.0 seg. (+ 0.2

seg.).
4 disparos de ensayo y 30 disparos en carrera rapida, cada uno en 2.5 seg. (+ 0.1

seg.).
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10.6.2.2

10.6.2.2.1

10.6.2.2.2

10.6.2.3

10.6.2.3.1

10.6.2.3.2

10.6.2.4

10.6.2.5

10.6.3

10.6.3.1

10.6.3.2

10.6.3.3

10.6.3.3.1

10.6.3.3.2

10.6.3.4

10.6.3.4.1

10 metros, 20 + 20 disparos (Damas y Juniors femeninos).

4 disparos de ensayo y 20 disparos en carrera lenta, cada uno en 5.0 seg.(+ 0.2

seg.).
4 disparos de ensayo y 20 disparos en carrera rapida, cada uno en 2.5 seg. (+ 0.1

seg.).

50 my 10 m, 40 disparos, Carreras mixtas (Seniors y Juniors masculinos).

Esta prueba se efectuara en dos series de 4 disparos de ensayo (1 carrera lenta y
1 carrera rapida desde cada lado) y 20 carreras mixtas.

Cada prueba de carreras mixtas debe componerse de 10 carreras lentas y 10
rapidas desde cada lado, preparadas de forma que el tirador dispare un ndamero
igual de carreras de cada velocidad desde cada lado. Las carreras deben estar
mezcladas de forma que el tirador no pueda prever si la siguiente sera lenta o
rapida. No debe haber mas de 5 seguidas (combinadas derecha e izquierda) a la
misma velocidad.

Las carreras mixtas de 10 m. (Damas y Juniors femeninos), se realizaran de
acuerdo con las Normas 10.6.2.3.1y 10.6.2.3.2.

Todas las modalidades deben realizarse en uno (1) o dos (2) dias, dependiendo del
namero de inscritos en la competicion. Si se realiza una prueba en dos (2) dias,
debera realizarse cada dia una (1) serie completa.

Normas de Competicién

Un tirador que se retira en algin momento después de haber realizado su primer
disparo de prueba en la competicion, no podrd ser reemplazado. Esta regla
también es aplicable a competiciones divididas en partes o realizadas en varios
dias.

En el puesto de tiro, el tirador debe tirar sélo y sin ayuda. No se le puede molestar
mientras esté cumpliendo con las hormas de la competicion y de seguridad.

Antes del comienzo de la competicion, el primer tirador debe tener la oportunidad
de disparar en seco una serie completa en la modalidad de su tirada. Si este
tirador no desea disparar en seco una serie completa, es necesario completar la
series de carreras.

En Campeonatos ISSF, el Comité de Organizacion deberia iniciar la competicidén
del dia con una serie completa efectuada por un tirador libre (test-shooter, alguien
que no intervenga en dicha competicién), a fin de que el primer tirador pueda
completar sus series de tiro en seco, en las mismas condiciones que las de
competicion.

Solamente el tirador siguiente, y sucesivamente, puede disparar en seco, en el
lugar especialmente designado en la linea de fuego (ver 6.3.18.5.1 y Figura).

La serie de competicién siempre comienza con una carrera de derecha a izquierda.

Solamente se puede disparar un tiro en cada carrera.
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10.6.3.5

10.6.35.1

10.6.3.5.2

10.6.3.5.3

10.6.3.5.4

10.6.3.6

10.6.3.6.1

10.6.3.6.2

10.6.3.7

10.6.3.8

Indicacion de los disparos

Se pueden usar diferentes métodos para la indicacion del resultado y la
localizacion de los impactos. El método usado debe permitir al tirador estar de
acuerdo con el resultado y con la localizacion de los tiros.

Estan permitidos los televisores u otros mecanismos similares que indiquen el
resultado y la localizacién de los impactos para cualquier competicion, y son
obligatorios para los Campeonatos de la ISSF.

El tirador no necesita usar el monitor de television. Si no lo usa, debe aceptar el
método alternativo de indicacion de resultados y localizacion de los impactos.

Si el tirador observa una discrepancia entre el monitor y el método alternativo de
indicacion de resultados y localizacion de impactos, puede pedir que sea repetida
la sefializacion, pero no tiene el derecho a otro disparo, incluso si la primera sefial
hubiese sido errénea. El tirador debe pedir que se repita la sefializacion antes de
disparar de nuevo.

Después de que el tirador sea llamado al puesto de tiro, antes del primer
“PREPARADOQ", se le debe conceder al tirador un tiempo de preparacion de dos
(2) minutos.

Cuando el tirador ha finalizado su preparacion en el puesto, debe dar la voz de
“PREPARADO” antes de cada disparo de ensayo y también antes del primer dis-
paro de la serie. El Arbitro de Galeria debe enviar el blanco inmediatamente. Si el
blanco no aparece dentro de los 4 segundos después de que la orden de ya haya
sido dada o bien después de la indicacién de un resultado, el Arbitro de Galeria
debe detener la tirada y asegurarse de que las instalaciones y el tirador estén
preparados, seguidamente enviara el blanco de nuevo. Si el blanco inicia la carrera
antes de que el tirador haya dicho “PREPARADQ”, deberia no disparar. Sin
embargo, si dispara, el resultado debe ser registrado.

Si el Arbitro de Galeria observa que un tirador tarda innecesariamente en decir
“PREPARADO” o0 en adoptar la posicion de “PREPARADQ” , se debera adoptar
la siguiente accion. En el caso de la primera perturbacion se le dara una
ADVERTENCIA por retrasar la competicion. La segunda perturbacion tendra una
DEDUCCION de dos (2) puntos. Cualquier violacion precedente podra ser causa
de DESCALIFICACION por el jurado.

Después de terminar las carreras de ensayo, el tirador puede hacer una pausa de
hasta 60 segundos para ajustar su visor. Entonces, la serie de competiciéon se
iniciara de acuerdo con la Norma 10.6.3.6.1.

Después de cada carrera debe mostrarse, durante 4 segundos por lo menos, el

resultado y posicion de cada impacto. El fin de dicha indicacion siempre es la sefial
para el tirador para la continuacion de la serie.
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10.6.3.9

10.6.3.9.1

10.6.3.9.2

10.6.3.9.3

10.6.3.9.4

10.6.3.9.5

10.6.3.9.6

10.6.3.9.7

10.6.3.10

10.6.3.11

Es necesario mantener un ritmo (ciclo de tiempo) y sistema constantes en el tiempo
empleado para indicar el resultado, el método utilizado para indicar la puntuacién y
para el cambio de blancos (ver 10.6.3.6.1).

En la competicibn a 50 m, después de la terminacion de una carrera, la
puntuacion y marcaje debe completarse y el blanco estar disponible para la carrera,
en un periodo no superior a 12 segundos, y el tirador debe estar preparado a que el
blanco inicie su carrera en no mas de 18 segundos.

En la competicion a 10 m, después de la terminacibn de una carrera, la
sefalizacion y el cambio de blanco deben quedar completados y el blanco estar
preparado para la carrera, en no mas de 18 segundos y el tirador ha de estar
preparado a que el blanco inicie su carrera en no mas de 20 segundos.

El Arbitro de Galeria y los Miembros del Jurado deben controlar cuidadosamente
los tiempos de 18 y 20 segundos respectivamente, y sancionar al tirador cuando
este no respete inmediatamente esta Norma de acuerdo con la Norma 10.9.6.

La violacion de las Normas 10.6.3.9.1 0 10.6.3.9.2, cuando el tirador no dispare en
blanco regular, se anotara como cero.

Cuando el tirador realiza un disparo, y este no esta en el blanco, reclamando con
posterioridad que no estaba preparado cuando el blanco empezaba su carrera , se
le anotara como cero y no se le permitir repetir el disparo.

El tiempo de 18 segundos (50 m.), y 20 segundos (10 m.) empieza a contarse
cuando el blanco desaparece al final de cada carrera. El tiempo finaliza cuando el
blanco inicia la carrera de retorno.

El Jurado debe verificar el tiempo correcto de los blancos durante la competicion.

Si el blanco se envia desde un lado erréneo o aparece primero la cola del jabali, la
carrera debe anularse y repetirse, incluso si el tirador ha disparado.

En caso de que ocurriera algo que pudiese ser peligroso, molestase al tirador o
bien cualquier otra cosa que interfiriese en la competicion, el Arbitro de Galeria
debe interrumpir la tirada. Si el tirador efectuase el disparo en el momento en que
se da la orden, tiene derecho a que se le anule la carrera si asi lo requiere.
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10.6.3.12

10.6.3.13

10.6.3.14

10.6.3.15

10.6.3.15.1

10.6.3.15.2

10.6.3.15.3

10.6.3.15.4

10.6.3.15.5

10.6.3.16

10.6.3.16.1

Si se interrumpe una serie por mas de 5 minutos, o el tirador es cambiado a otro
puesto de tiro, este puede pedir 2 disparos de ensayo adicionales (4 disparos de
ensayo en las pruebas de carreras mixtas). En tal caso, el Arbitro de Galeria debe
anunciar “DISPAROS DE ENSAYOQO” y debe informar a los secretarios de
resultados. Estos disparos de ensayo deben empezar desde el mismo lado del que
debe continuarse la serie después de haber sido interrumpida. Si no se solicitasen
los disparos de ensayo, la serie debe reanudarse donde haya sido interrumpida.

Si un tirador no pudiese disparar durante una carrera, se le debe anotar un cero, a
no ser que se puedan aplicar las Normas por las que el tirador tiene derecho a
repetir el disparo (ver Normas 10.6.3.6.1, 10.6.3.10, 10.6.3.11, 10.8.2).

Si el Arbitro de Galeria no detuviese la tirada cuando pueden aplicarse las Normas
10.6.3.6.1, 10.6.3.10, 10.6.3.11, el tirador puede levantar el brazo y decir “ALTO",
siempre que no haya provocado él la situacién. El Arbitro de Galeria debe detener
la tirada de inmediato. Si el Arbitro de Galeria encuentra justificada la accién del
tirador, puede continuarse la tirada después de comprobar la situacion de acuerdo
con las Normas 10.6.3.6.1 y 10.6.3.10 respectivamente. Si él no tuviese
justificacion, el Arbitro de Galeria debe dar orden de repetir la carrera y el tirador
debe ser penalizado con una deduccién de dos (2) puntos del valor de este
disparo.

Ceros
Todo disparo anterior a la aparicién del blanco de competicién se puntuardn como
cero. El blanco empezara, sin que se repita el disparo y el fallo se marcara como

“Z" sobre el blanco y en la tarjeta de puntuacion.

Los impactos fuera de los aros de puntuacidn, deben puntuarse como cero(s) y
anotarse con una “X”.

Si el tirador no dispara, la carrera se puntuaran como cero(s) y se anotaran con

Los disparos que no impacten en el blanco se puntuardn como cero(s) y se anotan
conuna“zZ”.

Los rasgados y rebotes se puntlan como cero(s).
Ceros y Penalizaciones en las Pruebas a 10 m:
El tirador no debe expulsar el gas propelente de su carabina (ver 10.2.5.3.1 y
10.6.3.3). Por la primera infraccién se le deduciran dos (2) puntos del resultado del

siguiente disparo. Por la segunda infraccidn, sera descalificado de la siguiente
competicion.

532



10.6.3.16.2

10.6.3.16.3

10.6.3.17

10.6.3.17.1

10.6.3.17.2

10.6.3.17.3

10.6.3.17.4

10.6.3.17.5

10.6.4

10.6.4.1

Durante la competicién cualquier expulsion de la carga propelente, después de que
esté colocado el primer blanco de competicion, sin que el balin alcance el blanco
sera anotado como cero.

Es responsabilidad del competidor asegurarse de que su carabina de aire o gas
esta debidamente cargada de aire 0 gas propelente antes de iniciar la competicion.
Si durante la competicién no tiene suficiente aire o gas propelente para continuar,
le sera concedido un periodo maximo de cinco minutos para renovar el suministro.
Luego, podra continuar las series, pero no se le concedera ningin disparo de
ensayo adicional.

Blancos electrénicos

Los tiradores deben familiarizarse ellos mismos durante el entrenamiento con los
botones de control que permiten cambiar la presentaciéon del blanco en el monitor
(funcion ZOOM) y que cambian de blanco de ensayo a competicion (MATCH). En
las competiciones a 10 m y 50 m. el cambio de ensayo a competicion esta bajo el
control, y es responsabilidad, del tirador.

No estd permitido oscurecer el monitor del tirador o cualquier parte de la
pantalla. La totalidad de la pantalla debe estar visible para el Jurado y el personal
de galeria.

Los tiradores y oficiales de galeria no deben tocar el panel de control de las
impresoras y/o las tiras de papel de las impresoras antes del final de la tanda o
competicion, excepto cuando se autorice por el jurado. Los tiradores deberan firmar
la tira de papel (junto al resultado total) antes de abandonar la galeria.

Cuando un tirador no firme la tira de papel de la impresora un miembro del jurado u
oficial de galeria debera poner sus iniciales en la tira para permitir que ésta sea
llevada a la oficina de clasificacion.

Blancos testigo — Blancos electrénicos de 10 m /50 m / 330 m.

Debe colocarse un blanco testigo detras del blanco, el cual debe ser renovado
para cada tanda (excepto en 10 m cuando se use cinta de papel negro y caratula
blanca formando el &rea de puntuacién).

Infracciones y Normas Disciplinarias.

Los Jurados tienen el derecho de examinar la carabina, equipamiento, posiciones,
etc., de los tiradores en cualquier momento, incluso durante la competicion.
Durante la competicion, no se deberan acercar mientras el tirador esta efectuando
un disparo. De cualquier manera, se debe reaccionar inmediatamente cuando se
ve involucrado un asunto de seguridad.
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10.6.4.2

10.6.4.3

10.6.4.4

10.6.4.5

10.6.4.6

10.6.4.7

Si un tirador inicia la competiciébn con una carabina, o equipo sin aprobar, sera
penalizado con la deduccion de dos (2) puntos del resultado de la primera serie de
la competicion (en 50 m del total de la entrada). No se le permitira continuar hasta
gue su carabina o equipo haya sido aprobado por la Seccién de Control de Equipo.
Solamente podra reanudar el tiro en el momento que determine el Jurado.

El tirador no debe excederse en el tiempo de preparacion mas de dos (2)
minutos sin justificacion, o esperar mas de 60 segundos después de acabar los
disparos de ensayo para empezar con los de competicion. Después de 30
segundos adicionales, el blanco debe ser enviado y contado el resultado, esté el
tirador en posicién de tiro o no.

Si un tirador no se presentase a la hora sefialada con el material aprobado, el
Arbitro de Galeria debe llamarle en voz alta por su nombre, tres veces en un (1) mi-
nuto. Si el tirador no aparece, se le debe conceder una nueva hora de tirada por las
competiciones oficiales y se le deduciran dos (2) puntos de su resultado total. Sin
embargo, si el Jurado esta convencido de que la razén por la que el tirador llegase
tarde era fuera de su control, no serd penalizado.

Si el equipo de un tirador ha sido aprobado por la Seccion de Control de Equipo,
pero el tirador no puede presentar la Tarjeta de Control al comienzo de la prueba,
el tirador podra empezar, pero sera penalizado con una deduccion de dos (2)
puntos de la primera serie (en 50 m del total de la entrada), si €l (o su entrenador o
jefe de equipo) no obtienen confirmacién de que el equipo ha sido previamente
inspeccionado por la Seccién de Control de Equipo antes de que finalice el tiempo
oficial de la prueba. El tirador (su entrenador o jefe de equipo) tienen la
responsabilidad de presentarse en la Seccién de Control de Equipo con este
propdsito. No se le concedera ningun tiempo adicional.

Un tirador que esta infringiendo las Normas 10.6.1.1 y 10.6.1.2 (posicion de tiro) se
le debe dar un AVISO después de la primera infraccion. Después de repetirse la
infraccién de estas Normas, el Jurado puede penalizarle contando un disparo(s)
como ceros. El AVISO, lo debe dar el Arbitro de Galeria pero el Jurado debe ser
informado.

Todas las penalizaciones (avisos, deducciones de puntos, descalificaciones), la
concesion de tiempo adicional, carreras repetidas y disparos de ensayo
adicionales, deben ser anotados clara y legiblemente en la hoja de puntuacion del
Secretario de Puesto. La hoja debe ser firmada por el Arbitro de Galeria y el Jurado
para informar a la Oficina de Clasificacion de estas acciones.
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10.7.0

10.7.1

10.7.1.1

10.7.1.1.1

10.7.1.1.2

10.7.2

10.7.3

10.7.4

10.8.0

10.8.1

10.8.2

10.8.3

10.8.3.1

10.8.3.2

10.8.4

ASIGNACION DE LOS PUESTOS DE TIRO Y PRUEBAS ELIMINATORIAS
Principios basicos para la asignacién de puestos de tiro

Los tiradores individualmente o por equipos deben poder disparar bajo condiciones
tan similares como sea posible.

Tiradores de la misma nacionalidad no deberdn ser emplazados en puestos
adyacentes.

Tiradores de una misma nacionalidad seran repartidos equitativamente entre las
tandas.

Cada tirador debe disparar toda su competicion en la galeria asignada. Cualquier
cambio en la asignacion de galeria puede hacerse Unicamente si el Jurado decide
que hay condiciones diferentes entre las instalaciones tales como condiciones de
luz. Cualquier cambio de asignacion de galerias no debe ir en contra de la Norma
10.7.3.

Si la prueba se realiza en dos (2) dias, el orden de tiro del segundo dia debe ser el
inverso del de la clasificacion del primer dia. De forma que, el tirador clasificado en
Ultima posicion al final del primer dia tirara el primero el segundo dia, y el tirador en
primer lugar al final del primer dia disparara ultimo en el segundo dia.

Si la competicién se lleva a cabo en un (1) dia el orden para disparar en la segunda
entrada, serd el mismo que el orden seguido en la primera entrada.

INTERRUPCIONES

Si el tirador tiene problemas técnicos con su carabina o la municién, haciendo
imposible el disparo, la carabina debe colocarse en el banco o la mesa sin tocarla
mas. Se debe llamar al Arbitro de Galeria y ensefiarle el motivo de la interrupcion
0 el defecto de la carabina. El Arbitro de Galeria debe interrumpir la serie de
carreras de los blancos y poner en marcha el cronémetro para determinar la
duracion de la interrupcion (ver Norma 10.6.3.12).

Si el Arbitro de Galeria determina, después de examinar la carabina y la municion,
que la interrupcién no fue causada por el tirador, debe repetirse la carrera.

Se considerara que lainterrupcion no es culpa del Tirador si :

La carabina se encuentra en posicion disparada, hay un cartucho en la recamara
del mismo tipo que usa normalmente el tirador, el cartucho muestra una clara
marca de la aguja percutora y la bala no ha salido del cafion; o bien,

El motivo por no disparar fue causado por un funcionamiento defectuoso de la
carabina que no haya podido ser causado por el tirador o que éste no haya podido
prever.

Si el Arbitro de Galeria determina que la interrupcion ha sido causada por el tirador,
se le debe anotar un cero.
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10.8.5

10.8.5.1

10.8.5.2

10.8.5.3

10.8.5.4

10.8.5.5

10.8.5.6

10.8.6

10.8.6.1

10.8.7

10.8.7.1

10.8.7.2

10.8.7.3

Se considerara que lainterrupcién es culpa del Tirador si:
no ha colocado la carabina en el banco o la mesa;

ha tocado algo en la carabina antes de ponerla en la mesa;

el mecanismo de seguridad no ha sido liberado;

la recdmara no ha sido cerrada del todo;

la carabina no estaba cargada;

la carabina ha sido cargada con un tipo de municion inapropiada

Después de la segunda interrupcion debida al funcionamiento defectuoso de la
carabina o por causa de la municion, el Arbitro de Galeria puede mandar reparar
la carabina o cambiar la municion. Si el funcionamiento defectuoso puede
remediarse dentro de los 5 minutos, la tirada puede continuar. Si la reparacién
tardase mas de 5 minutos, el tirador tiene derecho a continuar su tirada
inmediatamente con otra carabina que haya sido aprobada por la Seccion de
Control de Equipo o retirarse para reparar su carabina. El Arbitro, con el
consentimiento del Jurado, debe decidir cuando el tirador puede continuar con sus
series, bien con la carabina reparada, o con otra si la reparacion es imposible. Las
series deben continuar desde el punto en que ocurrié la interrupcién, de acuerdo
con la Norma 10.6.3.12.

El Arbitro de Galeria debe continuar siempre que el tirador no se retire para permitir
al siguiente tirador completar sus disparos en seco.

Visores Defectuosos

Si durante los disparos de ensayo, el tirador descubre un defecto en su visor que
no pueda corregir ajustandolo, el Jurado puede autorizarle al cambio de visor, si
dispone de un segundo visor aprobado por la Seccién de Control de equipo.
Después del cambio, el tirador tiene derecho a hacer disparos de ensayo, de
acuerdo con la Norma 10.6.3.12.

No se le debe dejar repetir o dar disparos de ensayo adicionales al tirador si el
Arbitro de Galeria, demuestra que el soporte de las miras no estaba correctamente
apretado.

Si el visor se afloja durante la serie de competiciébn por no haber sido apretado
correctamente, todos los disparos deberan ser anotados.
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10.8.8

10.8.8.1

10.8.8.1.1

10.8.8.1.2

10.8.8.1.3

10.8.8.2

10.8.8.3

10.8.8.3.1

10.8.8.3.2

10.8.8.3.3

Averia del Sistema Electrénico de Puntuaciéon de Blancos a 10 m:

En el caso de averia de todos los blancos de una galeria (también aplicable a
galerias convencionales) (ver también Norma 10.6.3.12):

El tiempo actual debe ser anotado por el Jefe de Galeria y por el Jurado.

Todos los disparos de competicion de cada tirador deben ser contados y anotados.
En caso de que la energia del campo de fallos, habra que esperar a que se corrija
hasta permitir establecer correctamente el nimero de disparos registrados por blanco,
no necesariamente en el monitor del puesto de tiro.

Una vez haya sido reparada la averia y la galeria al completo esté en
funcionamiento, se concedera a los tiradores un (1) minuto de tiempo de
preparacion para permitirles recuperar su posicion. El tiempo para empezar el
tiempo de preparacién, debe ser anunciado por altavoz al menos 5 minutos antes
de empezar. Al final del tiempo de preparacion, se concederd a los tiradores cuatro
disparos de ensayo (2 carreras de izquierda; 2 carreras de derecha) (Norma
10.6.3.6.1). Estos disparos de ensayo deben empezar desde el mismo lado desde
el cual deben continuar las series después de la interrupcion. Después de los
disparos de ensayo se concedera una segunda pausa de 30 segundos. Después
de los disparos de ensayo y la pausa, las series se reanudardn donde se
interrumpieron.

En el caso de averia de un solo blanco:

Cuando un solo blanco deje de funcionar se debe seguir el mismo procedimiento
gue para galerias convencionales. Ver 10.6.3.12.

Quejas concernientes a un fallo de registro o de exposicion de un disparo en
el monitor de un sistema de marcador de blancos electrénico.

El tirador debe notificar inmediatamente el fallo al Arbitro de Galeria mas cercano. El
Arbitro de Galeria debe anotar la hora de la queja. Uno o mas miembros del Jurado
deben ir a la posicion de tiro.

Se indicard al tirador que efectie un disparo mas apuntando a su blanco. El tirador
debe decir “PREPARADO".

Si el valor y situacién de este disparo es registrado y expuesto en el monitor, se
pedird al tirador que continlie la competicion. El valor y localizacién de este disparo
extra debe ser anotado. El tiempo de este disparo adicional, su nimero de disparo
(habiendo incluido el disparo perdido) y su valor y su situacién, y el nimero del
puesto de tiro deben darse al Jurado por escrito y registrarse en el Registro de la
Galeria.
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10.8.8.3.4

10.8.8.35

10.8.8.3.6

10.8.8.3.7

10.9.0

10.9.1

10.9.2

Al final de esta serie de competicion, el ordenador de registro de blancos del marcador
electrénico, serd examinado por el Jurado junto con la tira de papel negro. Un
miembro del Jurado debe examinar la caratula del blanco del marcador electronico, y
el frontal, y anotar la localizacion de cualquier disparo fuera de la marca negra.
También deberan obtener el blanco testigo de detras del blanco (50 m). Usando esta
informacion y el tiempo y localizacion de este disparo extra, el Jurado determinara si
todos los disparos, incluido el disparo extra, estan anotados en el registro del
ordenador.

Si todos los disparos son grabados correctamente, el tiro reclamado ser&
anotado en el resultado del tirador, como sera anotado el disparo realizado
inmediatamente después (como el disparo “extra”), pero el Ultimo disparo (extra
en la competicion) sera anulado.

Si el disparo reclamado no ha sido localizado en la memoria del ordenador, o en
la tira de papel negro o en el area del blanco no puntuable, o en cualquier otro
lugar, entonces los disparos anotados correctamente excluyendo el disparo “extra”
seran anotados en el resultado del tirador.

Si el disparo extra dirigido (Norma 10.8.8.3.2) no se registra o se muestra y el
blanco del marcador electrénico no puede ser reparado en cinco (5) minutos, el
tirador se desplazaré a la posicion de reserva. Se le concederan dos (2) minutos
para ocupar su puesto y luego se le permitiran disparos de ensayo de acuerdo con
la Norma 10.6.3.12. Entonces repetira los dos (2) disparos de la competiciéon que
no se registraron o0 mostraron en el blanco utilizado con anterioridad y disparara los
tiros restantes de las series. El tirador sera acreditado con el resultado de todos los
disparos, que fueron mostrados en el monitor del primer blanco mas el resultado de
todos los disparos propios de la competicion que fueron mostrados en el segundo
blanco utilizado. Si los dos (2) disparos extra se encuentran mas tarde grabados
en la memoria del ordenador (no en la tira de impresion) del primer blanco,
deberéan ser anulados.

NORMAS DE CONDUCTA PARA LOS TIRADORES Y LOS DELEGADOS DE
EQUIPO

No estan permitidos los ruidos fuertes cerca de la linea de tiro. Los Arbitros de
Galeria, Miembros del Jurado, delegados de equipo y los tiradores deben limitar
sus conversaciones a asuntos oficiales cuando estén cerca de competidores.

Cada equipo debe tener un Jefe de Equipo, el cual es responsable de mantener la
disciplina dentro del mismo. Un tirador puede ser designado como Jefe de Equipo.
El Jefe de Equipo debe colaborar con los Arbitros de Galeria en todo momento en
interés de la seguridad, de la eficacia en el desarrollo de la competicion y de la
deportividad. Un Jefe de Equipo sera responsable de todos los asuntos que
conciernan al equipo.
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10.9.3

10.9.3.1

10.9.3.2

10.9.3.3

10.9.34

10.9.35

10.9.3.6

10.9.4

10.9.5

10.9.5.1

10.9.5.2

10.9.5.3

10.9.6

10.9.6.1

El Jefe de Equipo es el responsable de:

efectuar las inscripciones necesarias, con informacién correcta y entregarselas a
los oficiales correspondientes, dentro del tiempo limite designado;

estar familiarizado con el programa,;

hacer que los miembros del equipo se presenten, preparados para tirar en los
puestos de tiro designados, a la hora correcta con el equipo apropiado;

comprobar las puntuaciones y presentar las reclamaciones si fuera necesario.
comprobar los boletines preliminares y oficiales, puntuaciones y los anuncios.

recibir informacion oficial y peticiones y transmitirselas a los miembros del
equipo.

El tirador debe presentarse preparado para tirar, en el puesto de tiro designado,
a la hora correcta, con el equipo apropiado.

Ayudas durante la competicién

Esta prohibido todo tipo de ayuda mientras que el tirador esté en la linea de tiro.
En estas circunstancias el tirador puede hablar solamente con los miembros del
Jurado o con los Arbitros de Galeria.

Si un tirador desea hablar con otra persona, debe descargar su carabina, dejarla
en condiciones seguras en el puesto de tiro (si es posible en la mesa del puesto de
tiro). En el caso de carabinas accionados mediante cerrojo, se debe dejar el cerrojo
abierto y hacia atras. El tirador debe abandonar el puesto de tiro solamente
después de notificarlo al Arbitro de Galeria y sin molestar a los otros tiradores.

Si un delegado de equipo desea hablar con un miembro del equipo en el puesto
de tiro, el delegado de equipo no debe ponerse en contacto directamente con el
tirador, o hablar con él mientras esté en el puesto de tiro. El delegado de equipo
debe obtener permiso del Arbitro de Galeria o de un Miembro del Jurado, quien
llamara al tirador para que salga de la linea de tiro.

Si un delegado de equipo o tirador viola las normas referentes a la ayuda, se le
debe AMONESTAR la primera vez. En caso de repeticion, deben ser deducidos
dos (2) puntos de la puntuaciéon del tirador y el delegado de equipo debe
abandonar la proximidad de la linea de tiro.

Penalizaciones por violar las Normas
En el caso de violacion de las Normas o instrucciones de un Arbitro de Galeria o

del Jurado, pueden ser impuestas las siguientes penalizaciones al tirador por un
Miembro del Jurado o por el Jurado:

539



10.9.6.2

10.9.6.3

10.9.6.4

10.9.6.5

10.9.6.6

10.9.6.6.1

10.9.6.6.2

10.9.6.6.3

10.9.6.6.4

10.9.6.6.5

10.9.6.6.6

Una amonestacién a un tirador debe ser expresada en términos tales que no
ofrezca duda de que es una AMONESTACION oficial y la tarjeta amarilla debe
mostrarse. Sin embargo, no es necesario que una penalizacién vaya precedida por
una amonestaciéon. Esto debe anotarse en un informe de incidentes y
apuntarlo en el Registro de Campo por un Miembro del Jurado.

Deduccion de puntos de la puntuacién, expresado por un Miembro del Jurado
mostrando una tarjeta verde con la palabra DEDUCCION. Esto debe constar en un
Informe de Incidentes, indicarlo en la tira de papel, y anotarlo en el Registro del
Campo por el Miembro del Jurado.

Descalificacion, expresada por un Miembro del Jurado mostrando una tarjeta roja
con la palabra DESCALIFICACION. Una descalificacion sélo se puede dar por la
decision de la mayoria del Jurado.

El tamafio de las tarjetas deberia ser aproximadamente 70 mm x 100 mm.
Las infracciones normalmente seran graduadas por el Jurado como sigue:

En el caso de violaciones manifiestas de las Normas (carabinas, vestimenta,
posicién, ayudas, etc.) debe darse, primero, una AMONESTACION oficial, para
gue el tirador tenga la oportunidad de corregir la falta. Siempre que sea posible, la
AMONESTACION debe darse durante la fase de entrenamiento o de los disparos
de ensayo. Si el tirador no corrige la falta dentro del tiempo estipulado por el
Jurado, se le deduciran dos (2) puntos de su puntuacién. Si el tirador sigue sin co-
rregir la falta, debe imponerse la descalificacion.

En el caso de violaciones encubiertas de las Normas, cuando la falta sea
deliberadamente ocultada, debe imponerse la descalificacion.

Si un tirador estorba a otro tirador de una manera antideportiva cuando este
Ultimo esta disparando, se le deben deducir dos (2) puntos. Si se repitiera el
incidente, debe imponerse la descalificacion.

Si cuando se pregunta para dar una explicacion sobre un incidente, un tirador
conscientemente y a sabiendas da una informacion falsa, se le deben deducir dos
(2) puntos. En casos graves, se le puede descalificar.

Si un tirador manipula una carabina de manera peligrosa o viola cualquiera de las
normas de seguridad, el tirador puede ser descalificado por el Jurado.

Si el Arbitro de Galeria o Jurado consideran que el tirador esta retrasando la
competicién innecesariamente, con la intencién de obtener cualquier ventaja, el
tirador debe ser amonestado por un miembro del Jurado. A partir de entonces, por
cada falta similar, deben deducirse dos (2) puntos de la puntuacién del tirador.
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10.9.7

10.9.8

10.10.0

10.10.1

10.10.2

10.10.3

10.10.4

10.10.5

10.10.5.1

10.10.6

10.10.7

10.10.8

10.11.0

Todas las irregularidades, penalizaciones, fallos, averias, tiempos suplementarios
concedidos, disparos repetidos o series repetidas, anulacion de disparos, etc., se
deben indicar y anotar claramente en un informe de incidencias, el registro de
campo impreso IR (ver impreso al final de las reglas especificas para blanco movil),
la tira de papel impresa, en el blanco y en la tarjeta de puntuacién (blancos de
papel) por el Arbitro de Galeria y/o un Miembro del Jurado a la atencién de la
Oficina de Clasificacion.

Las deducciones en la puntuacion deben hacerse siempre en las series en las
cuales ocurrieron las infracciones. En el caso de deducciones generales, deberan
hacerse sobre el disparo mas bajo de la primera serie de competicion.

CONTROL DE EQUIPO

El Comité de Organizacion debe proveer un juego completo de calibradores e
instrumentos para el Control de Equipo antes y durante el Campeonato de la
ISSF.

El Comité de Organizacion debe informar a los Delegados de Equipo Yy
tiradores, con tiempo suficiente previo a la competicion, donde y cuando pueden
ser inspeccionados sus equipos.

El Control de Equipo estara asistido y supervisado por un Miembro del Jurado.

El Control de Equipo debe registrar el nombre del tirador, la marca (fabricante),
namero de serie, y calibre de cada carabina aprobada.

Todo el equipo aprobado debe ser marcado con un sello o pegatina, y la
aprobacion debe anotarse también en la tarjeta de control.

Las carabinas deben estar marcadas de manera que cualquier cambio de visor, 0
aumento de contrapesos que no hayan sido oficialmente pesados, puedan ser
inmediatamente reconocidos.

Después de que el equipo haya sido aprobado, no debe ser alterado en ningin
momento previo ni durante la competicién, de cualquier forma que pueda
infringir las Normas de la ISSF.

Si hay cualquier duda con respecto a una alteracion, el equipo debe devolverse al
Control de Equipo para la nueva inspeccion y aprobacion.

La aprobacion de cualquier equipo es vélida solamente para la competicién para
la cual fue hecha la inspeccién.

PROCEDIMIENTOS DE PUNTUACION (blancos de papel)

Ver RTG 6.7.0
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10.12.0

10.12.1

10.12.1.1

10.12.1.1.1

10.12.1.1.2

10.12.1.1.2.1

10.12.1.1.2.2

10.12.1.1.2.3

10.12.1.1.2.4

10.12.1.2

10.12.1.2.1

10.12.1.2.1.1

10.12.1.2.1.2

10.12.1.2.1.3

DESEMPATES

Empates Individuales en Pruebas a50 m y 10 m.

Los tiradores empatados con puntuaciones perfectas no desempataran.
Empates para puestos del 1 - 3

Si dos o mas tiradores con el mismo resultado, empatan para los tres primeros
puestos, se debera decidir mediante una serie de desempate (shoot-off), bajo las
Ordenes del jurado. Consistiendo en dos (2) disparos de ensayo (uno (1) de
izquierda — uno (1) derecha) y dos (2) disparos de competicion (uno (1) de
izquierda — uno (1) en 2,5 segundos (carrera rapida) bajo orden en todos los
disparos de competicién.

En el caso de un nuevo empate, el desempate continuara hasta que se rompa. Una
vez que el empate por el tercer puesto se ha resuelto, cualquier empate restante
para los puestos inferiores se clasificaran de acuerdo con 10.12.1.2.

Reglas para las series de desempate

El desempate (shoot-off) debe comenzar lo antes posible y después de que haya
finalizado el tiempo de reclamacion tras de que la clasificacion oficial esté puesta
en el Tablero de Clasificaciones Principal. Si el desempate (shoot-off) no se
celebra a una hora programada que haya sido anunciada formalmente, los
tiradores involucrados deben permanecer en contacto con el Jefe de Galeria
pendientes del anuncio de la horay el lugar.

A los tiradores con puntuaciones empatadas les seran asignados puestos de tiro
contiguos por sorteo, bajo la supervision del Jurado. Si mas tiradores tienen la
misma puntuacion la secuencia de disparo también sera determinada mediante
sorteo. Cuando varios tiradores estan empatados para mas de un puesto, el
empate para la posicion mas baja, se rompera primero, seguido por el siguiente
empate del puesto superior hasta que todos los empates se rompan.

Si un tirador no apareciera para el desempate (shoot-off) sera clasificado el ultimo
en este desempate (shoot-off). Si dos 0 méas tiradores no aparecieran para el
desempate (shoot-off) seran clasificados de acuerdo con la Norma para Empate
Individual para puestos a partir del 4°.

Durante el desempate (shoot-off), las interrupciones y otras irregularidades deben
tratarse de acuerdo con las Normas de la ISSF, pero solo se permitira una (1)
interrupcién por cada desempate (shoot-off), y cualquier serie para repetir o
completar debe tener lugar inmediatamente.

Empates a partir del 4° puesto, si no se resuelven por algun desempate,
deben decidirse por:

Modalidades a 10 m

La mayor puntuacion de la Ultima serie de diez disparos, retrocediendo por series
de 10 disparos hasta que el empate se rompa.

El mayor nUmero de 10's, 9°s, 8s, etc.

El mayor niumero de dieces interiores.
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10.12.1.2.1.4 Si permanece algln empate, los tiradores deben tener el mismo puesto.

10.12.1.2.2

10.12.1.2.2.1

10.12.1.2.2.1.1

10.12.1.2.2.1.2

10.12.1.2.2.1.3

10.12.1.2.2.2

10.12.1.2.2.2.1

10.12.1.2.2.2.2

10.12.1.2.2.2.3

10.12.2

10.12.2.1

10.12.2.2

10.13.0

7.13.1

7.13.1.1

7.13.1.2

7.13.1.3

Modalidades a 50 m
Para blanco mévil 50 m 30 + 30
El total més alto de la carrera rapida

Comparando el valor del tiro(s) mas bajo en el total de la competicion para
empates individuales. El tirador con el disparo(s) mas bajo es declarado perdedor.

Si permanece algun empate, los tiradores deben tener el mismo puesto.
Para blanco movil 50 m carreras mixtas
El total méas alto de la segunda parte

Comparando el valor del tiro(s) mas bajo en el total de la competicion para
empates individuales. El tirador con el disparo(s) mas bajo es declarado perdedor.

Si permanece algun empate, los tiradores deben tener el mismo puesto.

Empates por Equipos

Empates por equipos en modalidades a 10 m.

Los desempates entre equipos se decidiran con el total de los resultados de los
componentes del equipo y siguiendo el procedimiento para desempate individual
(10.12.1.2.1).

Empates por equipos en modalidades a 50 m.

Los desempates entre equipos se decidiran con el total de los resultados de los
componentes del equipo y siguiendo el procedimiento para desempate individual
(10.12.1.2.12).

RECLAMACIONES Y APELACIONES

Honorarios por las Reclamaciones

Protestas 25 US$, -- o equivalente en moneda local

Apelaciones 50 US$, -- o0 equivalente en moneda local Otras

Los honorarios por una decisidn cuestionada, se deben devolver si la

reclamacion/apelacién es estimada o sera retenida por el Comité de Organizacién
si la apelacién es desestimada.
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10.13.2

10.13.2.1

10.13.2.2

10.13.2.3

10.13.2.4

10.13.2.5

10.13.2.6

10.13.2.7

10.13.3

10.13.3.1

10.13.3.2

Reclamaciones Verbales

Cualquier tirador o Delegado de Equipo tiene derecho a reclamar cualquier
circunstancia de la competicion, decision o accion, inmediata y verbalmente, a un
Oficial de la Competicion, Arbitro de Galeria o Miembro del Jurado. Tales
reclamaciones pueden presentarse en los casos siguientes y la cuota por
reclamacion debera ser pagada:

Un tirador o Delegado de Equipo consideran que el Reglamento de la ISSF,
Normas de la ISSF o programa de competicién, no se siguieron en el desarrollo de
la competicion.

Un tirador o Delegado de Equipo no esta de acuerdo con una decisién o accién de
un Oficial de Competicion, Arbitro de Galeria o Miembro del Jurado.

Un tirador fue estorbado o molestado por otro tirador(es), Oficial(es) de
Competicion, espectador(es), miembro(s) de los medios de comunicacién u otra
persona(s) o causa(s).

Un tirador ha tenido largas interrupciones durante la tirada causadas por fallos del
material del campo, la aclaracién de las irregularidades u otras causas.

Un tirador ha tenido irregularidades con respecto a los tiempos de tiro, incluyendo
tiempos de tiro que fueron demasiado cortos 0 no aparicion del blanco en el tiempo
especifico.

Los Oficiales de Competicion, Arbitros, Arbitros de Galeria y Miembros del Jurado
deben considerar inmediatamente las reclamaciones verbales. Pueden tomar
acciones inmediatas para corregir la situacion o remitir la reclamacién al pleno del
Jurado para que este decida. En tales casos, un Arbitro de Galeria o Miembro del
Jurado puede parar temporalmente el tiro, si es necesario.

Reclamaciones Escritas

Cualquier tirador o delegado de equipo que no esté de acuerdo con la acciéon o
decision tomada en una reclamacion verbal puede reclamar por escrito al Jurado.
Cualquier tirador o delegado de equipo, tiene también el derecho a presentar una
reclamacion por escrito sin haber realizado antes una reclamacién verbal. Todas
las reclamaciones por escrito deben presentarse no mas tarde de 30 minutos
después de ocurrir el hecho discutido.

El Comité de Organizacion debe suministrar impresos para usarse en la
presentacion de las reclamaciones escritas (ver articulo 3.12.3.7 anexo “P").

Las reclamaciones por escrito deben resolverse por la mayoria del Jurado.
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10.13.4

10.13.4.1

10.13.4.1.1

10.13.4.2

10.134.2.1

10.13.4.2.2

10.13.4.3

10.13.4.3.1

10.13.4.3.2

10.13.5

Reclamaciones por Puntuacién

Tiempo de Reclamacién: En todos los casos la oficina de clasificacion debe
usar el impreso PR (ver impreso al final de las reglas para blanco movil).

Todas las reclamaciones por puntuacién deben presentarse dentro de los 20
minutos después de que los resultados oficiales estén puestos en el Tablero de
Clasificaciones Principal. Debe ponerse la hora en que termina el plazo para
presentar la reclamacion por puntuacién en el Tablero de Clasificaciones Principal,
inmediatamente después de que termine la colocacién de los resultados. El lugar
donde deberd realizarse la reclamacion de puntuaciones debe estar publicado en
el programa oficial.

Blancos de Puntuaciéon Electronicos

Si un tirador impugna el valor de un disparo, o la puntuacién de una serie,
solamente se aceptara una reclamacion cuando se haga antes del siguiente
disparo, 0 antes de que el siguiente tirador ocupe su lugar en el puesto de tiro. Si
se trata del Ultimo disparo y no hay ningun otro tirador, el valor del disparo debe
decidirse en tres (3) minutos.

Si la reclamacién concierne al valor de un disparo, se pedira al tirador que efectue
otro disparo al final de la competicidon, de este modo este disparo extra puede
contarse si la protesta es estimada y el valor correcto del tiro disputado no puede
ser determinado.

Si la reclamacién concerniente al valor de un disparo que no sea cero, o a fallo de
registro no es estimada, serd penalizada con dos (2) puntos, y debe pagarse los
honorarios de 25 US$, -- o equivalente en moneda local, por la reclamacion.

Blancos de Papel

Cuando se utilizan blancos de papel, un tirador o Delegado de Equipo considera
gue el disparo fue puntuado o anotado incorrectamente puede protestar la
puntuacion, excepto las decisiones hechas con respecto al valor de los disparos
utilizando un calibre, que son definitivas y no pueden ser protestadas.
Reclamaciones por puntuaciéon solamente pueden hacerse en puntuaciones, las
cuales han sido decididas sin usar un calibre o cuando la lista de resultados o en la
hoja de clasificacion se han hecho anotaciones incorrectas.

Cuando se usan blancos de papel, el Delegado de Equipo o el tirador tiene el
derecho de ver el agujero del disparo(s) reclamado, pero no estad permitido
tocar el blanco(s).

La decision tomada por el Jurado de Clasificacion sobre el valor o el nUmero de
disparos en un blanco, es definitiva y no puede ser apelada.
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10.13.6

10.13.6.1

10.13.6.2

10.13.7

10.14.0

Apelaciones

En el caso de desacuerdo con la decisién del Jurado, el asunto puede apelarse al
Jurado de Apelacién. Tales apelaciones pueden presentarse por escrito por el Jefe
de Equipo o un representante no mas tarde de una (1) hora después de que la
decision del Jurado haya sido anunciada. En circunstancias especiales, el tiempo
para presentar la apelacion puede ampliarse hasta 24 horas por decision del
Jurado de Apelacion. Tal decisién puede posponer la ceremonia de premios para la
modalidad bajo apelacion.

La decision del Jurado de Apelacion es definitiva.

Copias de todas las decisiones como respuesta a las reclamaciones y
apelaciones por escrito deben remitirse por el Comité Organizador o el Delegado(s)
Técnico al Secretario General de la ISSF, junto con el Informe Final y las listas de
resultados para que sean comprobadas por el Comité Técnico.

Reservado
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10.15.0

TABLA DE ESPECIFICACIONES DE BLANCO MOVIL

Modalidad | Peso Max. |Peso Placa de Culata Visores Contrapeso | Municién | Disparos de Miscelanea | Blancos
Disparador del Cafion Competicion
Blanco 5,5Kg Libre, no hay | Profundidad: Cualquier Dentro de 4,5mm Hombres: No se 6.3.2.7.2
Mévil 10m. |incluyendo |ajustes en el |punto mas bajo visor, unradio de |(.177") 30 carreras lentas | permiten
telescopio disparador. 200mm telescopio con | 60mm 30 carreras cambios
una rapidas fueraoenla
Longitud: max. ampliacion Mujeres: carabina
150mm maxima no 20 carreras lentas | durante las
Profundidad / variable a 4 20 carreras carreras
longitud maxima | aumentos rapidas lentas y
Blanco 20mm. (tolerancia + 40 carreras mixtas | rapidas
Movil Mixto 0,4x)
10m Longitud:
max. 300mm
Blanco 5,5Kg 500 g. no hay Cualquier Dentro de 5,6mm 30 carreras lentas 6.3.2.7.1
Mévil 50m | incluyendo |ajustes en el visor un radio de | (.22"Ir) 30 carreras
telescopio | disparador Longitud: sin | 60mm rapidas
Blanco restricciones 40 carreras mixtas
Mévil Mixto
50m
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10.16.0 Dibujo de Blanco Movil
Carabina 10 m: La longitud del mecanismo/cafion incluyendo cualquier extension, no debe ser de mas de 1000 mm.

Carabina 50 m: La longitud del mecanismo medido desde la parte trasera del cerrojo en la posicién de descarga, a la parte final del
sistema, incluyendo cualquier extension, no debe exceder de 1000 mm.

il T, Punta del codo

parte superior del

cintaoficia de ; :
marcado de la | SSF e 300 ——»
(longitud 250 mm ;
ancho 30 mm) |

Ajustable | Medidas en mm
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@

) RANGE INCIDENT REPORT

ISSF

FORM

IR

Incident Report Serial Number:
(& record must be kept in Range Register)

Cate of Incident:

Time of Incident:

Event: Relay: Firing Point:
Competitor's i ;
Mame: Stage:
Bib Mumber: Country: Series:
Srief Detailz of Incident:

Signature of Range Printed Time:
Officer Initiating Report: Mame: ;
Signature of Range Jury Frinted Timie:
Membser Mame: '
Signature of Printed N
Classification Officer Mame e
Signature of Classification Printed Tt
Jury Member Mame :
Signature of Ranking Printed Time:
Technical Officer Mame Ime:
Score Amendment Ref
Reference )

MOTE : When completed by the Range Officials, this form must be sent to the

Clazsification Office immediately.
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)

ISSF

CLASSIFICATION OFFICE
SCORE PROTEST FORM

PR

Event:

Relay:

Elimination /
Cualification:

Preliminary Result
Posted by (name):

Time:

Frotest Time ended at:

Time:

There were NO
Protests (name):

Results

Confirmed

OR...

Protest Submitted
(See Attached Protest Form)

Time Protest
Received:

Results NOT yet Confirmed

Signature of
Classification
Officer:

Time:

Signature of
Classification Jury
Member:

Time:

Signature of

Ranking Technical
Officer:

Ref:

MOTE - When completed by the Organizing Commitiee, this form should be sent fo
the Classification Office immediately.
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10.17.0 INDICE Blanco Mbévil.

10 m Carabina - Longitud del conjunto 10.4.4.2
10 m Carabinas - Normas 10.4.4
10m - Cambio de Blancos 10.5.5.10.1
10m Carabina - Municién 10.4.6
10m Carabina - Peso del disparador 10.4.4.1
50 m Carabina - Longitud del conjunto 10.4.3.2
50 m Carabina - Municion 10.4.3.3
50 m Carabina - Peso del disparador 10.4.3.1
50 m Carabinas - Normas 10.4.3
Ajuste del Visor 10.6.3.7
Alteracion del equipo después de pasar el Control 10.10.6
Amonestacion - Registrar los Incidentes 10.9.6.2
Amonestacion - Expresada en términos - Tarjeta Amarilla 10.9.6.2
Anotacion de un fallo en el registro o la imagen - Blancos Electrénicos 10.8.8.3.1
Aparicion del Blanco 10.6.3.6.1
Apelaciones 10.13.6
Aplicacién a blanco M6vil 10 my 50 m 10.11
Arbitro de Foso 10.5.5
Arbitro de Galeria 10.5.2
Arbitro de puesto - Funciones 10.5.4
Asignacion de los puestos de tiro 10.7.0
Asignacioén de puestos de tiro 10.7.0
Ayudas durante la Competicion 10.9.5
Blanco Rechazado 10.6.3.6.1
Blancos Electronicos 10.6.3.17
Blancos Testigo - Blancos Electronicos 10.6.3.17.5
Bombona cargada debidamente 10.6.3.16.3
Cambio a la posicién de Reserva 10.8.8.3.7
Cambio de Galeria 10.7.2
Cambio de municion 10.8.6
Cambio del visor en las series de ensayo 10.8.7.1
Cargar las Carabinas 10.2.5.4
Carrera 10.6.1.3
Ceros 10.6.3.15
Ceros y penalizaciones - 10 m 10.6.3.16
Ciclo de tiempo 10.6.3.9
Ciclo de tiempo - Control cuidadoso del Arbitro de Galeria y Miembros del Jurado |10.6.3.9.3
Cinta de Marcado 10.4.7.2
Clasificacion del Jurado - Decisiones 10.13.5
Comienzo de la carrera por un lado erréneo 10.6.3.10
Comienzo de la serie 10.6.3.4
Competicién en 1 dia 10.7.4
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Competicién en 2 dias 10.7.3
Competiciones de Hombres 10.1.4
Competiciones de Mujeres 10.1.4
Conocimiento de las Normas 10.1.2
Contacto del Delegado de Equipo con el Tirador 10.9.5.2
Contacto del tirador con otra persona 10.9.5.1
Continuacion de la Competicién 10.8.6
Continuar tirando 10.2.6
Control de Equipo 10.10.0
Control de Equipo - Deberes del Comité de Organizacion 10.10.1
Control de Equipo - Informacién a los tiradores y Delegados de Equipo 10.10.2
Control de Equipo - Las armas y el equipo deben ser marcados 10.10.5
Control de Equipo - Registro 10.10.4
Control de Equipo - Re-inspeccion 10.10.7
Control de Equipo - Seguridad 10.2.4
Control de Equipo - Validez 10.10.8
Control de Equipo Supervision del Jurado- 10.10.3
Conversaciones cerca de la linea de tiro 10.9.1
Culata regulable 10.4.2.1.2
Decisiones tomadas por el Jurado de Clasificacion 10.13.5
Deduccion de puntos - Demanda No justificada 10.6.3.14
Deduccion de puntos - Descarga de gas 10.6.3.16.1
Deduccién de puntos - El tirador no se presenta a tiempo 10.6.4.4
Deduccion de puntos - Falsa informacion 10.9.6.6.4
Deduccion de puntos - General / por series 10.9.8
Deduccion de puntos - Molestar a otro tirador 10.9.6.6.3
Deduccién de puntos - No aprobacion de un equipo o carabina 10.6.4.2
Deduccion de puntos - No puede presentar la Hoja de Control 10.6.4.5
Deduccion de puntos - Referente a la Ayuda 10.9.5.3
Deduccion de puntos - Registro de un Incidente 10.9.6.3
Deduccién de puntos - Retraso del tirador 10.9.6.6.6
Deduccion de puntos - Tarjeta Verde 10.9.6.3
Deduccion de puntos - Violacién de las Normas 10.9.6.6.1
Dejar la Carabina Abierta 10.2.5.6
Delegado de Equipo - Violacion de las normas referentes a la ayuda 10.9.5.3
Derechos del Jurado 10.4.1.1
Desarrollo para las Pruebas de Tiro y Normas de Competicién 10.6.0
Descalificacion - Molestar a otro tirador 10.9.6.6.3
Descalificacion - Tarjeta Roja 10.9.6.4
Descalificacion - Violacion de las Normas 10.9.6.6.2
Descalificacién - Violacion de las Normas de Seguridad 10.9.6.6.5
Descarga de gas durante la Competicioén - 10 m 10.6.3.16.1
Desempates - General 10.12.0
Deteccidn de la tirada 10.2.6
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Deteccion de la tirada - Peticion injustificada del tirador 10.6.3.14
Deteccion de la tirada - Peticién justificada del tirador 10.6.3.14
Deteccion de la tirada por el Arbitro de Galeria 10.6.3.11
Deteccion de la tirada por un miembro del jurado / Arbitro de Galeria por|10.2.3
Seguridad

Detencion de la Tirada 10.6.3.14
Disparar antes de la voz de CARGUEN / YA 10.2.5.5
Disparar después de la voz de DESCARGUEN / ALTO 10.2.5.5
Disparo Extra - Disparo dirigido 10.8.8.3.2
Disparo Extra - Anulacion del ultimo disparo 10.8.8.3.5
Disparo Extra - Demanda de un disparo No localizado 10.8.8.3.6
Disparo Extra - No registrado 10.8.8.3.7
Disparo Extra - Puntuacion 10.8.8.3.5
Disparo Extra - Registrado 10.8.8.3.3
Disparo Extra - Registro de Galeria 10.8.8.3.3
Disparos adicionales en los disparos de ensayo 10.6.3.12
Disparos anteriores a la aparicion del blanco 10.6.3.15.1
Disparos de Ensayo 50 m 10.5.5.7
Disparos No Efectuados 10.6.3.15.3
Disparos No Efectuados - Fuego imposibilitado 10.6.3.13
Disparos rasgados 10.6.3.15.5
Dorsales 10.4.7.4
Ejercicios de Punteria 10.2.5.3
Empate individual - Puntuacién Maxima 10.12.1
Empates a partir del 4° Puesto - 50 m 10.12.1.2.2
Empates a partir del 4° Puesto -10m 10.12.1.2.1
Empates a partir del 4° Puesto 10.12.1.2
Empates individuales por el 3° puesto 10.12.1.1
Empates por Equipos 10.12.2
Equipo y municién 10.4.0
Especificaciones Generales de Carabinade 50 my 10 m 10.15.0
Especificaciones Generales de Carabinade 50 my 10 m 10.4.2
Examen - Carabinas, equipo, posiciones 10.6.4.1
Examen del Jurado - Disparo extra 10.8.8.3.4
Fallo de Todos los Blancos de la Galeria 10.8.8.1
Fallo de un Blanco 10.8.8.2
Fallo de un disparo - Violacion de las normas de tiempo 10.6.3.9.4
Fallo del Sistema de Blancos Electrénicos 10.8.8
Falsa informacion 10.9.6.6.4
Falta del tirador 10.8.5
Firma - Blancos Electrénicos 10.6.3.17.4
Fotografias con Flash 10.4.1.7
Fumar 10.4.1.6
Fundamentos de las Normas 104.11
Galeria asignada 10.7.2
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Generalidades de Blanco Mévil 10.1.0
Impactos a 50 m - Parches 10.5.5.9
Impactos fuera de la zona de puntuacion 10.6.3.15.2
Impactos fuera del Blanco 10.6.3.15.4
Imposicién de penalizaciones 10.9.6.1
Indicacion de los disparos 10.6.3.5
Indicadores de viento 10.4.1.2
Informacion sobre las penalizaciones 10.6.4.7
Infracciones 10.9.6.6
Infracciones y Normas Disciplinarias 10.6.4
Inmovilizacion 10.4.7.1.2
Interrupcion - No Causada por el tirador 10.8.2
Interrupcién - Causada por el tirador 10.8.B
Interrupcion de la tirada 10.6.3.11
Interrupcion de una serie 10.6.3.12
Interrupciones 10.8.0
Interrupciones - Segunda y sucesivas 10.8.6

Jefe de Equipo 10.9.2
Jefe de Equipo - Responsabilidades 10.9.3
Jefe de Galeria 10.5.1.6
Jefe de Galeria 10.5.1
Jurado 10.5.0
Liberacion gas durante la Competicion - 10m 10.6.3.16.2
Manejo de la Carabina 10.2.5
Manejo de la Carabina - Autodisciplina 10.2.2
Molestar a otro tirador 10.9.6.6.3
Monitor - Uso del tirador 10.6.3.17.2
Mostrar los Impactos al Tirador 10.6.3.8
No aprobacion de la Carabina o del Equipo 10.6.4.2
No presentar la Hoja de Control 10.6.4.5
No se presenta a tiempo el tirador 10.6.4.4
Normas de Competicién 10.6.3
Normas de Conducta de los Tiradores y Delegados de Equipo 10.9.0
Normas de Desempate 10.12.1.1.1
Normas para Campos de Tiro y Blancos 10.3.0
Notificacion de un fallo en el registro o la imagen - Blancos Electrénicos 10.8.8.3.1
Numero de disparos por carrera 10.6.3.4.1
Oficiales de Competicion 10.5.0
Orden de cada entrada - Competicién en 1 dia 10.7.4
Orden de cada entrada - Competicién en 2 dias 10.7.3
Ordenes de CARGUEN / YA — DESCARGUEN / ALTO por el Arbitro de Galeria  [10.2.7
Patrocinadores 10.4.75
Patrocinadores 10.4.75
Penalizaciones por violar las Normas 10.9.6
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Peso de la Carabina 104.2.1.1
Peso del cafién 10.4.2.1.5
Posicién de preparado 10.6.1
Posicion de preparado - Posicién Incorrecta 10.6.4.6
Posicién de Tiro 10.6.1.2
Posicién de Tiro - Posicion Incorrecta 10.6.4.6
PREPARADO antes de cada disparo de competicion 10.6.3.6.1
PREPARADO antes de cada disparo de ensayo 10.6.3.6.1
Presentacion del tirador 10.9.4
Problemas Técnicos con la Carabina / Municién 10.8.1
Produccion de sonido 10.4.1.3
Proteccion de oidos 10.2.8
Proteccion de ojos 10.2.9
Pruebas a 10 y 50m 10.6.2
Pruebas en 1 6 2 dias 10.6.2.5
Publicidad 10.4.7.5
Publicidad, Marketing comercial 10.4.7.5
Puesto de Reserva 10.8.8.3.7
Puntuacion - Interrupcion causada por el Tirador 10.8.4
Puntuacion - Procedimientos - Ver en Normas Técnicas 10.11.0
Quejas sobre un fallo de registro o de exposicién de un disparo 10.8.8.3
Rebotes 10.6.3.15.5
Reclamaciones Escritas 10.13.3
Reclamaciones por puntuacion 10.13.4
Reclamaciones por puntuacion - Blancos de Papel 10.13.4.3
Reclamaciones por puntuacion - Blancos Electronicos 10.13.4.2
Reclamaciones Verbales 10.13.2
Reclamaciones y Apelaciones 10.13.0
Reclamaciones y Apelaciones - Cuotas 10.13.1
Reemplazo de un tirador 10.6.3.1
Registrar los Incidentes 10.9.7
Registro de Incidentes 10.9.7
Regulacion de la Ropa - General 10.4.7
Reparacion de la Carabina 10.8.6
Requisitos de Seguridad 10.2.1
Reservado 10.16.0
Retirada de un Tirador 10.6.3.1
Retraso de la Competicidén por un tirador 10.9.6.6.6
Retraso de la voz de PREPARADO por parte del tirador 10.6.3.6.2
Secretario de Puesto 10.5.3
Seguridad 10.2.0
Soporte de miras - No apretado correctamente 10.8.7.2
Tapaojos 10.4.7.6
Tarjetas de penalizacién - Tamafio 10.9.6.5

555




Técnicos - Blancos Electrénicos

10.5.6

Teléfonos moviles 10.4.15
Terminacion de una carrera - 10m; 18 segundos / 20 segundos 10.6.3.9.2
Terminacion de una carrera - 50 m; 12 segundos /18 segundos 10.6.3.9.1
Test -shooter 10.6.3.3.1
Tiempo de Preparacion 10.6.3.6
Tiempo de Preparacion - No debe excederse el tirador 10.6.4.3
Tiempo de Reclamacién 10.13.4.1
Tiempos - 50 m/10 m 10.6.3.9.6
Tirador zurdo - Tirador diestro 10.1.3
Tirador zurdo - Tirador diestro 10.1.3
Tirar 10.6.3.2
Tirar - No PREPARADO 10.6.3.9.5
Tirar antes de la voz de PREPARADO 10.6.3.6.1
Tiro en seco 10.2.5.3
Tiro en seco 10.6.3.3
Tiro en seco - Antes de la Competicién 10.6.3.3
Tiro en seco - Definicién 10.2.5.3.1
Uso de la misma Carabina 10.4.2.2
Ventajas injustas respecto a los demas tiradores 104.1.1
Verificacién de la Carabina 10.2.5.2
Verificacion del tiempo 10.6.3.9.7
Vestimenta del tirador 10.4.7.1
Vestimenta del tirador durante las ceremonias 104.7.1.1
Violacién de las Normas 10.9.6.6.1
Violacién de las Normas de Seguridad 10.9.6.6.5
Violaciones encubiertas 10.9.6.6.2
Visor aflojado 10.8.7.3
Visor dafiado 10.4.2.1.4
Visores 10.4.2.1.3
Visores - Visores defectuosos 10.8.7
Visores Carabina 50 m 10.4.2.1.3.1
Visores Carabina 10m 10.4.2.1.3.2
Visores defectuosos 10.8.7
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